TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: JONATHAN ALFONSO HINESTROZA CORTES

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS

FECHA INICIAL: 01/07/2021 00:00:00
FECHA FINAL: 31/07/2021 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 2334272 - EMPRENDEDOR EN PRODUCCION DE PIEZAS AUDIBLES
DE APRENDIZAJE: PARA INDUSTRIAS CULTURALES

COORDINAR PROYECTOS DE ACUERDO CON LOS PLANES

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y PROGRAMAS ESTABLECIDOS POR LA EMPRESA

EDITAR MATERIAL SONORO, APLICANDO PROCEDIMIENTOS
Y TECNOLOGIAS VIGENTES.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

2. SELECCIONAR EL MATERIAL SONORO DE ACUERDO A ESPECIFICACIONES TECNICAS Y REQUERIMIENTOS DEL PROYECTO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

SECUENCIAR ESTRUCTURAS AUDIBLES, SEGUN DIVERSOS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RECURSOS TECNOLOGICOS DIGITALES Y NECESIDADES
DEL PROYECTO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

3. OPERAR LOS DIVERSOS RECURSOS TECNOLOGICOS PARA PROCESAR Y ESTRUCTURAR PIEZAS AUDIBLES DE ACUERDO CON
LAS NECESIDADES DEL PROYECTO, Y PROTOCOLOS DE SEGURIDAD.

4. REALIZAR EL PROCESO DE GRABACION Y PRODUCCION DE LA PIEZA ELABORADA, TENIENDO EN CUENTA LOS RECURSOS
TECNOLOGICOS REQUERIDOS.
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HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 82,00

FICHA 2378598 - EMPRENDEDOR EN PRODUCCION DE PIEZAS AUDIBLES
DE APRENDIZAJE: PARA INDUSTRIAS CULTURALES

COORDINAR PROYECTOS DE ACUERDO CON LOS PLANES

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y PROGRAMAS ESTABLECIDOS POR LA EMPRESA

EDITAR MATERIAL SONORO, APLICANDO PROCEDIMIENTOS
Y TECNOLOGIAS VIGENTES.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

2. SELECCIONAR EL MATERIAL SONORO DE ACUERDO A ESPECIFICACIONES TECNICAS Y REQUERIMIENTOS DEL PROYECTO

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

SECUENCIAR ESTRUCTURAS AUDIBLES, SEGUN DIVERSOS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RECURSOS TECNOLOGICOS DIGITALES Y NECESIDADES
DEL PROYECTO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

3. OPERAR LOS DIVERSOS RECURSOS TECNOLOGICOS PARA PROCESAR Y ESTRUCTURAR PIEZAS AUDIBLES DE ACUERDO CON
LAS NECESIDADES DEL PROYECTO, Y PROTOCOLOS DE SEGURIDAD.

4. REALIZAR EL PROCESO DE GRABACION Y PRODUCCION DE LA PIEZA ELABORADA, TENIENDO EN CUENTA LOS RECURSOS
TECNOLOGICOS REQUERIDOS.

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 20,00
FICHA 2316450 - EMPRENDEDOR EN PRODUCCION DE PIEZAS AUDIBLES
DE APRENDIZAJE: PARA INDUSTRIAS CULTURALES
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COORDINAR PROYECTOS DE ACUERDO CON LOS PLANES

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y PROGRAMAS ESTABLECIDOS POR LA EMPRESA

EDITAR MATERIAL SONORO, APLICANDO PROCEDIMIENTOS
Y TECNOLOGIAS VIGENTES.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

2. SELECCIONAR EL MATERIAL SONORO DE ACUERDO A ESPECIFICACIONES TECNICAS Y REQUERIMIENTOS DEL PROYECTO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

SECUENCIAR ESTRUCTURAS AUDIBLES, SEGUN DIVERSOS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RECURSOS TECNOLOGICOS DIGITALES Y NECESIDADES
DEL PROYECTO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

3. OPERAR LOS DIVERSOS RECURSOS TECNOLOGICOS PARA PROCESAR Y ESTRUCTURAR PIEZAS AUDIBLES DE ACUERDO CON
LAS NECESIDADES DEL PROYECTO, Y PROTOCOLOS DE SEGURIDAD.

4. REALIZAR EL PROCESO DE GRABACION Y PRODUCCION DE LA PIEZA ELABORADA, TENIENDO EN CUENTA LOS RECURSOS
TECNOLOGICOS REQUERIDOS.

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 40,00
FICHA 2307893 - EMPRENDEDOR EN PRODUCCION DE PIEZAS AUDIBLES
DE APRENDIZAJE: PARA INDUSTRIAS CULTURALES

COORDINAR PROYECTOS DE ACUERDO CON LOS PLANES

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  y bppoGRAMAS ESTABLECIDOS POR LA EMPRESA

EDITAR MATERIAL SONORO, APLICANDO PROCEDIMIENTOS

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y TECNOLOGIAS VIGENTES.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

2. SELECCIONAR EL MATERIAL SONORO DE ACUERDO A ESPECIFICACIONES TECNICAS Y REQUERIMIENTOS DEL PROYECTO

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

SECUENCIAR ESTRUCTURAS AUDIBLES, SEGUN DIVERSOS
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RECURSOS TECNOLOGICOS DIGITALES Y NECESIDADES
DEL PROYECTO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

3. OPERAR LOS DIVERSOS RECURSOS TECNOLOGICOS PARA PROCESAR Y ESTRUCTURAR PIEZAS AUDIBLES DE ACUERDO CON
LAS NECESIDADES DEL PROYECTO, Y PROTOCOLOS DE SEGURIDAD.

4. REALIZAR EL PROCESO DE GRABACION Y PRODUCCION DE LA PIEZA ELABORADA, TENIENDO EN CUENTA LOS RECURSOS
TECNOLOGICOS REQUERIDOS.

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 20,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 162,00

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: JONATHAN ALFONSO HINESTROZA CORTES

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS
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